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お申込方法

論理的思考を育むプログラミング教育
自ら考える課題解決能力の育成

総務省は2025年までにIT人材を新たに100万人育成する方針を発表。文部科学省は小学校での
プログラミング教育必修化を決定しました。 これからの世の中に最も必要とされる技術のひとつがプロ
グラミングです。IT人材を育成することは国の急務であり、早期プログラミング教育が注目されています。 

上田市会場
長野県上田市大字秋和字金具田116-2

4月26日(金)
16時～ / 17時～ / 18時～

各回定員10名　保護者同伴 (約40分)

小学1年～6年生対象

楽しく始めるビジュアルプログラミング



「プログラミング的思考を育む」「課題解決能力の育成」

プログラミングは将来に役立つ様々な力が身に付きます。 子どもたちが試行錯誤を繰り返

しながら自分が考える動作の実現を目指すことで、思い付きや当てずっぽうで命令の組合

せを変えるのではなく、うまくいかなかった場合にはどこが間違っていたのかを考え、修正

や改善を行い、その結果を確かめるなど 論理的に考える力が身に付きます。

子どもの夢 （ITエンジニア・プログラマー・ゲームクリエイター）

子どもの将来の夢を調査した結果、ITエンジニア・プログラマー、ゲームクリエーターなど、

IT開発系の仕事への人気が高まっています。技術が発展していく社会に憧れ、注目している

子どもが増えています。

1位 ITエンジニア・プログラマー
ゲームクリエイター

YouTuberなどの動画投稿者
プロスポーツ選手

ものづくりエンジニア(自動車の設計や開発など)

公務員
学者・研究者

社長などの会社経営者・起業家
教師・教員
医師
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■子どもが将来なりたい職業 [ 複数回答形式（3 つまで）]※中学生の回答結果を表示

歌手・俳優・声優などの芸能人
絵を描く職業（漫画家・イラストレーター・アニメーター）

医師
公務員

文章を書く職業（作家・ライターなど）
保育士・幼稚園教諭

教師・教員
ゲームクリエイター

デザイナー（ファッション・インテリアなど）
YouTuberなどの動画投稿者
マスコミ関係（記者・TV局スタッフなど）
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 全7ステップ 未就学から高校・大学受験を見据えたプログラミング教材

ベーシックコース

❶カニを動かしてみよう！
うご

チャプター１ 水族館を作ろう！
すいぞくかん つく

うご

カニを動かしてみよう！

できたら緑の旗をクリックして確認してみよう！

画像のようにカニが海の底の真ん中に表示されたかな？

カニを左右に動かしてみよう

プログラムのきっかけ

ひょうじ かく

さいしょ いち

プログラミングで大切なのは、少しずつプログラムして、その確認をすることなんだ。
たくさんプログラムして、もし思ったとおりにならなかった時、
どのブロックが間違っているのかを探すのが大変になってしまうよ。
「少しずつプログラムして、少しずつ確認する」これを大切にしよう！

カニを上の画像のように表示させてみよう

あれ？？何かおかしい・・・。

左に向かって動いてるときに
逆さまになってしまうね。

海の底をゆっくりと歩くカニをプログラムしていくよ！

基本＝きっかけ＋見た目＋位置
きほん いちみ め

ポイントポイント

このブロックを使ってプログラムしてみよう！

左の絵を見てみよう。カニが海の底にいるよね。

プログラミングの基本はまずは最初の位置に

表示させることなんだ。

どうしてもすぐに動かしたくなるけど、

少しだけ我慢して基本を大切にしよう！

まず最初にプログラミングの基本からやっていくよ！

準備ができたら「カニ」のスプライトをクリックしよう。
じゅんび

さいしょ

ひだり え み

きほん さいしょ

ひょうじ

いち

うみ

うご

がまんすこ きほん たいせつ

そこ

きほん

表示する・隠す

最初の位置

全てのスプライトに最初はこのような指示をしてあげよう！

そういうときはこのブロックを使ってみよう！

がぞううえ

みどり はた かくにん

ひょうじ

すべ さいしょ しじ

たいせつ

まちが さが たいへん

すこ

すこ すこ かくにん たいせつ

おも とき

かくにん

がぞう うみ そこ ま なか ひょうじ

さゆう

つか

つか

うご

うみ

ひだり む うご

さか

そこ ある

このようにブロックを

つけたすことができたかな？

できたら緑の旗をクリックして

確認してみよう！

みどり

かくにん

はた

なに

ベーシックコース

キッズコース

キャラクターが いろんな きもちに なるよ！

はじめて みよう！

チャプター1 かんたんな プログラムを しよう

いろんな きもちに なってみよう

オレンジのしたに 
むらさきのブロックを くっつけてみよう

クリックして みてみよう

ブロックを くっつけて フーリーを わらわせるよ！

つぎのページへ
つづくブロックが ピタッと くっつくよ！

「フーリー」を クリック しよう！

ここをクリック！

に」りこっに「 が」うらわ「
かわって いたら オッケー だよ！

つぎは フーリーを にっこり させるよ！

ここをクリック！ここをクリック！

フーリーの かおが かわった かな？

はたを クリック！

「にっこり」を
えらんでみよう

キッズコース

プロフェッサーコース

チャプター１ Flying ram ～空飛ぶアクションゲーム～ ❶タイトル画面を作ろう

タイトル画面を作ろう

左のようにタイトル画面を作るよ。

次の順番でプログラムを作るからよく確認しておこう！

このスプライトをクリックしよう！

メッセージを３つ作ろう

そら と

がめん つく

「Flying ram」「Push start [S] key」を表示させよう
ひょうじ

グローバル変数を
２つ作ろう

へんすう

つく

つく

ひだり

つぎ じゅんばん かくにん

がめん つく

つく

がめん つく

用意されてる
コスチューム

ようい

用意されてる音
ようい おと

�文字の大きさを変化させる

�ゲームスタートしたら削除する

おお へんかもじ

さくじょ

�旗をクリックするとタイトル画面を
　表示して「タイトル」の音を流す

�Sキーを押したら
　「スタート」の音を鳴らす

�ゲームスタートしたら
　「タイトル」の音を止める

がめん

ひょうじ なが

はた

おと

なおと

とおと

お

さくじょ

�Sキーを押すと色が反転してゲームスタートさせる

�ゲームスタートしたら削除する

お いろ はんてん

自分で考えてみよう
じぶん かんが

「Flying ram」を表示して大きさを変化させよう

１．　旗が押されたら、　■変数「クレジット」を「１」、変数「文字大きさ」を「１０」にする

２．■見た目を表示してコスチュームを「タイトル」にし、

レイヤーを最前面に移動して大きさを１００％にする

３．■座標を【ｘ＝０ , ｙ＝４０】にする

４．■「タイトル」の音を鳴らす

５．■「Push start [  S ] key」を表示させるため、自分自身のクローンを作る

６．■コスチュームの大きさを１００から変数「文字大きさ」ずつ変え、

その変数を「１０」から「 １０」まで「１」ずつ変える

最後にその変数を「１０」に戻す

ヒント１ヒント１ヒント１ヒント１

ヒント2ヒント2ヒント2ヒント2

ヒント3ヒント3ヒント3ヒント3

　 イベント　　　■ 変数初期設定　　　　■ 見た目　　　　■ 位置　　　　■ 音

■ クローン　　　■ 文字大きさ変化

このブロックを使ってプログラムしてみよう！
つか
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へんすう しょき
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せってい み め いち おと
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へんすう

へんすうさいご もど
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考え方の解説
かんが かた かいせつ

表示位置： x=0 , y=40表示位置： x=0 , y=40
ひょうじいちひょうじいち

表示位置： x=0 , y=30

クローンで表示する

表示位置： x=0 , y=30

クローンで表示する

ひょうじいちひょうじいち

ひょうじひょうじ

プロフェッサーコース

1000ページ以上の業界随一の情報量未就学児 ～ 7ステップ

未就学児から本格的プログラミング教育に向け、英語・プログラミング構文を利用した授業まで 
ご用意。個の能力を高めるだけでなく高校プログラミングや大学受験を見据え、学校教育にも 
対応可能なプログラミング学習です。


